PROIECT
CONCURS INTERDISCIPLINAR

» L EHNOLOGII SI STIINTE APLICATE-
COLEGIUL TEHNIC IULIU MANIU”

EDITIA 1

Concursul din cadrul Proiectului interdisciplinar ,, Tehnologii si Stiinte Aplicate,” a continuat
cu a doua activitate intitulata ,,Tendinte si progrese in domeniul Tehnic”, in data de 18 decembrie 2023
si au participat 34 de elevi, coordonati de 12 profesori din scoala de la mai multe discipline, elevii
realizand referate, creatii artistice si slide-uri Power Point pentru tematica aleasa.

Obiectivul principal al aceste etape a fost de a incuraja elevii sa exploreze tehnologiile
emergente, sa inteleagd impactul acestora asupra diferitelor domenii, cum ar fi Inteligenta Artificiala,
comunicatiile, energia, s ofere elevilor o privire de ansamblu asupra modului n care tehnologia s-a
dezvoltat de-a lungul timpului i cum acest progres a influentat societatea, sa identifice provocarile si
oportunitatile asociate cu progresele tehnologice, inclusiv aspecte etice si probleme de securitate.

Organizarea unui concurs interdisciplinar intitulat “Tehnologii si Stiinte Aplicate”, aduce cu

sine numeroase beneficii pentru elevi si pentru sistemul educational in ansamblu.



Lista elevilor de la Colegiul Tehnic ,, [uliu Maniu” care au obtinut rezultate

deosebite la concursul interdisciplinar ,, Tehnologii si Stiinte Aplicate”

An scolar 2023-2024, Editia |- tema ,,Tendinte si progrese in domeniul Tehnic”

Premiul Nume Clasa Sectiunea Titlul Profesor
prenume elev proiectului coordonator
| Pirvu Cristi Xl1-a Aprof Power Point Istoria Stefan Cornelia
automobilului
11 Sirbu Mihai IX-aH Power Point Evolutia Olteanu Gabriela
avioanelor
11 Micu Erika Xll-aF Power Point Evolutia Stefan Cornelia
Bociat Vlad motoarelor
Ferrari
Mentiune | Carnu Sonia IX-aD Power Point Evolutia lonescu Catalina
Kilci Gulnur Alis ochelarilor
magici
Mentiune 11 Dunac Irina X-aD Desensi Elemente de Manoila Maria
Gabriela Power Point chimie Tn
Stefan Mario istoria
Lacaselor de
Cult
Mentiune 111 Soimu Bogdan Xl-al Power Point Evolutia Tomescu Delia
Toader Bogdan jocurilor




